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SABADO (20)

14h

Beakman in Person - Ator,
cineasta e ventriloquo, Paul
Zaloom também & conhecido
por seu papel como o cientista
maluco Beakman, no famoso
seriado classico cult"O Mundo

de Beakman'.

JOMINGO (21)

Oh

Virada com Dado: 5e a Crise Nos
Muda, a Palestra Muda. (3.0) -
Dado Schneider traz a terceira
versio de sua palestra muda, um
manual de sobrevivéncia para a
geragio Y em tempos de crise:
técnicas, melhores praticas,
ferramentas, etc.

Foto e texto: Folha de Pernambuco

Palco Ciéncia e Inovacio

21h

O futuro serd estranho - Internet
de tude, computagio quintica,
biologia sintética, intelig;
artificial, neurociéncia. Tudo isso e
mais fard do futuro um lugar muito
mais estranho do que costumamos
pensar. Jacques Barcia, consultor de
tendéncias do Porte Digital,
comenta.

cia

10h30

Hackeando o espago urbano -
Como a cultura do movimento
maker, potencializado pela Internet
das Coisas, pode permitir aos
proprios cidadios inovarem na
criagao de intervengdes no espago
urbano.

Palco Criatividade e
Entretenimento

22h

Painel: Orgulho de ser
nordestino - Criadores de
contelido regional debatem
sobre a importincia na difusdo da
cultura nordestina e na firmagao
da identidade nordestina nas
redes.

2h

Level UP - Meninas Também
Jogam: Desvendando o mundo
dos games - A palestra ird
apresentar o panorama do
mercado de trabalho na inddstria
dos games.

Assessoria de Comunica¢do da Emprel

-
Palco
Empreendedorismo

16h

Empreendedorismo Social: uma
nova forma de fazer negdcios -
Compreenda melhor esse novo
universo de negécio com
aceleradoras e empreendedores
que estao gerando impacto real
em todo o Brasil.

9h

Pequenas startups, grandes
negocios - A palestra visa falar
sobre o que é necessirio para
iniciar uma startup.
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