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INTRODUCAO

Trata-se da analise do Termo de Referéncia para locacéo de tablet com servicos de dados moveis
conforme solicitacao através do OFICIO N° 11/2025 - SESAU/SECOGE/GGSD/GTIC em anexo
gue tem como objeto “andlise dessa empresa, o0 Termo de Referéncia n°® 007/2025 (5195809),
que trata da Aquisicio de Console de Videogame, Controle Adaptativo, Oculos de Realidade
Virtual, Headset e Jogos de videogame para os Nucleos de Desenvolvimento Integral
(NDI)/Centro TEA ligados a Secretaria Executiva de Regulagéo e Média e Alta Complexidade —
SERMAC, conforme nota técnica anexa ao processo. Considerando a natureza do objeto,
solicitamos a emissdo de parecer técnico acerca da compatibilidade e da adequacédo da
contratagdo ao ambiente tecnolégico atualmente ofertado por essa empresa publica. Destacamos
que o referido parecer serd parte integrante da instrucéo processual, razao pela qual solicitamos,
caso possivel, o retorno no prazo de até 03/06/2025."

Por envolver sistema e servicos de informética, a Secretaria de Salide da P.R., através do OFICIO
SESAU/SECOGE/GGSD/GTIC N° 11/2025, de 23 de maio de 2025, solicita Parecer Técnico
acerca do Oficio citado, em cumprimento ao artigo 2° do Decreto N° 13.672 de 1986, que reza:

“Art. 2° Fica vedado aos orgdos da administracdo direta, indireta, bem como as Fundagdes
instituidas ou mantidas pelo Municipio, a aquisi¢ao de bens e servi¢os na area da informética, sem a
prévia anuéncia da EMPREL.

Paragrafo Unico. Os 6rgéos de que trata este artigo deverdo encaminhar a EMPREL, por escrito, as
solicitagdes de bens e servicos de informética para obtencdo do parecer conclusivo sobre a
viabilidade técnica.”

CONTEXTO

O mercado de jogos de realidade virtual estd crescendo rapidamente, atraindo a atencdo de
profissionais de saude. Vitor et al. (2023) demonstraram que fisioterapeutas utilizam dispositivos
como equipamentos de videogames como ferramenta de apoio as terapias.

A aplicacdo da gamificacdo na assisténcia a salde, especialmente na reabilitacdo, ndo como
substituto, mas como uma ferramenta para criar metodologias engajadoras e enriquecer o trabalho
terapéutico. A utilizagdo de jogos eletrdnicos e realidade virtual permite terapias lidicas que
estimulam funcbes motoras, sensoriais e cognitivas através de estimulos visuais, sonoros e tateis.
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No contexto do Municipio do Recife, os Nucleos de Desenvolvimento Integral (NDI)/Centro
TEA, que atendem pessoas com deficiéncia (incluindo Transtorno do Espectro Autista),
incorporardo a gamificacdo para reabilitacdo motora e intelectual. Essa iniciativa é embasada por
Notas Técnicas da SESAU/SERMAC/NAE (05/2023 e 01/2024) e por diversos estudos
cientificos que comprovam a eficicia e o crescente uso dessas tecnologias como recurso
terapéutico.

Para isso, 0 Municipio busca adquirir consoles de jogos, 6culos de realidade virtual e controles
adaptativos que sejam compativeis, de alta resolucdo, oferecam variedade de jogos e possuam
conexdo sem fio.

ESCOPO DA ANALISE
O Paréagrafo Unico do artigo 2° do j& mencionado Decreto n° 13.672 de 1986 insta a Emprel a
produzir “... parecer conclusivo sobre a viabilidade técnica.” de qualquer aquisicdo de bens e

servi¢os na area de informaética, portanto ndo serdo considerados aqui 0s aspectos juridicos e
financeiros da aquisicéo.

DA ANALISE DA TECNOLOGIA ENVOLVIDA

DO EQUIPAMENTO DESEJADO

Console de videogame, acessorios e jogos para a Secretaria de Salde - SESAU.

ESPECIFICACOES TECNICAS

Item Descricéo

B.5.1. | CADUM: 51893 - CONSOLE DE VIDEOGAME - Referéncia — (Sony Playstation 5)

CPU: minimo 8 nucleos, velocidade 3GHz

GPU: minimo 20 CUs

RAM: minimo 10GB

Armazenamento Interno: minimo SSD 500GB

Resolugdo: minimo 1080p

Saida de Audio: Dolby Digital 5.1 OU DTS 5.0 OU Tempest 3D AudioTech OU PCM
5.0.

B.5.2. |CADUM: 51895 - OCULOS DE REALIDADE VIRTUAL

Resolugdo: 960 x 1080 por olho

Taxa de atualizacao: 90 Hz

Rastreamento: 6 graus de liberdade (6DoF)
Controladores: 2 sem fio

Conexdo com o console: com fio OU sem fio

TR padrdo ver. 12 - 16 de mar. de 2025 22

Audio: Audio integrado com alto-falantes embutidos
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Compatibilidade: Deve ser compativel com o console ofertado

B.5.3.

CADUM: 43757 - JOYSTICK PARA CONSOLE DE VIDEOGAME

Conectividade: Sem fio (Bluetooth 5.1), USB-C

Feedback Haptico: Sim; Alto-falante Integrado: Sim; Microfone Integrado: Sim
Sensor de Movimento: Acelerdmetro e giroscopio

Touchpad: Sim; Bateria: Sim, recarregavel

Porta de Headset: Entrada de 3,5 mm para headsets estéreo

Compatibilidade: Deve ser compativel com o console ofertado.

B.5.4.

CADUM: 51894 - CONTROLE ADAPTATIVO

Botbes programaveis: Sim

Joysticks analdgicos: minimo 1

Conex&o: Sem fio (Bluetooth), portas de expansdo de 3,5 mm

Personalizagdo: Layout de botbes, capas e extensdes personalizaveis
Adaptabilidade: Uso em diversas posicOes, superficies planas,

montagem em suportes AMPS.

Ajuste de Sensibilidade: Calibracéo de diregdo, sensibilidade e zona morta dos
controles anal6gicos.

Compatibilidade: Deve ser compativel com o console ofertado.

B.5.5.

CADUM: 50643 - HEADSET SEM FIO PARA CONSOLE DE VIDEOGAME

Conectividade: Sem fio E com fio

Bateria: fon de litio recarregavel

Controles: Controles de volume e microfone no headset
Microfones: Microfone com cancelamento de ruido

Audio: 3D

Compatibilidade: Deve ser compativel com o console ofertado.

B.5.6.

CADUM: 30629 - JOGO DE DANCA PARA CONSOLE DE VIDEOGAME -
Referéncia - (Just Dance 2022, Dance Central)

Jogo de danca para o console ofertado que promova sessdes de reabilitagdo fisica,
oferecendo coreografias de danca que incentivam movimentos corporais e podem ser
Uteis para melhorar a mobilidade e a coordenag&o.

B.5.7.

CADUM: 30629 - JOGO DE ESPORTE PARA CONSOLE DE VIDEOGAME —
Referéncia — (BoxVR, Fitness Boxing 2: Rhythm & Exercise)

Jogo de esportes para o console ofertado que combine exercicios com ritmo de musica,
oferecendo treinos personalizados e desafios que podem ser integrados a programas de
reabilitacdo fisica, proporcionando fortalecimento muscular e melhoria da coordenacéao
e do equilibrio.

B.5.8.

CADUM: 30629 - JOGO DE ACADEMIA PARA CONSOLE DE VIDEOGAME —
(Ring Fit Adventure, Shape Up)

Jogo de exercicio para o console ofertado que promova uma série de atividades fisicas,
como corrida, ioga e exercicios de forca, em um formato de aventura, podendo ser Util
para programas de reabilitacdo fisica.
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ANEXOS

Anexo 1 — OFICIO SESAU/SECOGE/GGSD/GTIC N° 11/2025 - SEI N° 33.030966/2025-51
Anexo 2 — TR_Console Videogame V1
Anexo 3 — ETP_Console Videogame V1

CONCLUSAO

Em virtude das conclusdes alcangadas em todas as etapas da anélise técnica do Termo de
Referéncia N° 07/2025 — GTIC - Aquisicao de Console de Videogame, Controle

Adaptativo, Oculos de Realidade Virtual, Headset e Jogos de videogame para a aquisicio por
esta SESAU, manifestamos nossa concordancia com as especificagdes detalhadas no TR enviado
através do OFICIO SESAU/SECOGE/GGSD/GTIC N° 11/2025.

Constatou-se, ainda, que a utilizagdo dos referidos equipamentos ndo causara prejuizos ao
desempenho do ambiente da Rede Corporativa da Prefeitura do Recife. Dessa forma, ndo ha
objecdes técnicas a continuidade desta contratacdo, no que diz respeito aos aspectos examinados
e descritos neste documento.

Recife 27 de maio de 2025

@ ASSINADO DIGITALMENTE POR
EVERALDO RODRIGUES DA SILVA
CPFE: ***844.274-87 DATA: 27/05/2025 15:47

i de:: LOCAL: RECIFE - PE
CO! O: ¢631b2b0-49cd-447c-aece-09e80ffbff83
REGULADO PELO DECRETO MUNICIPAL N° 33.682 de 25/05/2020 (RECIFE-PE)

Everaldo Rodrigues da Silva
Matricula: 500-2
Analista de Informatica

5. ASSINADO DIGITALMENTE POR
ANTONIO MARIA CAVALCANTI DE OLIVEIRA FILt
i CPF: *%343.604-20 DATA: 28/05/2025 11:05

LOCAL: RECIFE - PE
CODIGO: 8155e2e8-9345-4518-85ae-97646ec8cald
REGULADO PELO DECRETO MUNICIPAL N° 33.682 de 25/05/2020 (RECIFE-PE)

Antonio Maria Cavalcanti de Oliveira Filho
Matricula: 600-9
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